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Bases de los “Premios UCM a la innovacién en videojuegos”
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GAME FESTIVAL

Objetivo de los premios

El Guerrilla Game Festival (GGF), a celebrar en La Nave Madrid del 25 al 27 de abril del presente afio, se
promueve desde la Sociedad Espafiola para las Ciencias del Videojuego (SECiVi). Esta es una sociedad
cientifica fundada en 2014 con el objetivo de convertirse en un foro cientifico para el intercambio de ideas y
resultados sobre el disefio, la ingenieria y la teoria de la tecnologia aplicada al entretenimiento digital,
ademads de fomentar el acercamiento de los grupos de investigacion a la comunidad profesional y las
empresas del sector. En la junta directiva de SECiViy en la organizacion del GGF se integran profesores de la
Facultad de Informatica de la Universidad Complutense de Madrid que han colaborado en el disefio de un
programa de actividades que resulte de interés para los estudiantes de la Complutense que cursan estudios
relacionados con este sector profesional. En este marco, los “Premios UCM a la innovacion en videojuegos”
buscan fomentar la participacion de las empresas del sector en el Guerrilla Game Festival y favorecer asi las
oportunidades de insercion laboral de los estudiantes de la Universidad Complutense que asistan al evento.

Premios
Se concederan los siguientes premios:

e 1 premio de 1 000€ a la mejor presentacion de un videojuego.
e 1 premio de 2 000€ al juego mas votado por los asistentes al GGF.
e 2 accésit de 1 000€ al segundo y tercer juego mas votado por los asistentes al GGF.

Sélo podran optar a los premios aquellas empresas o profesionales desarrolladores de videojuegos que se
hayan inscrito como expositores en el Guerrilla Game Festival. Los premios se pueden conceder a personas
0 empresas.

El jurado del premio a la mejor presentaciéon de un videojuego estara compuesto por profesionales de la
prensa especializada en videojuegos. Su decision sera inapelable. Los premios a los juegos mas votados por
los asistentes se haran publicos al finalizar el evento, tras el recuento de los votos emitidos.

Propiedad intelectual

Los derechos de propiedad intelectual sobre las obras objeto del concurso pertenecen de forma exclusiva a
sus creadores y la participaciéon en el premio no supone ninguna cesiéon de estos derechos (mas alla de
permitir la descripcién de los proyectos premiados como parte de la difusién de los premios).



